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RAPORT DE ACTIVITATE
Mobilitate — insotitor grup de elevi

Participant: Gheorghe Liliana
Unitatea scolara: Scoala Gimnaziald ,,Gheorghe Bane” Macin
Organizatia gazda: Sashegyi Arany Janos Altalanos Iskola és Gimnazium — Budapesta, Ungaria

Perioada: 24 -28 apilie 2023

Lista elevilor din grup

Numele si prenumele elevului Unitatea scolara
LUCAS ARMANASCHI Scoala Gimnazialad ,,Gheorghe Bane” Macin
DIANA-THEODORA CRACIUN Scoala Gimnazialad ,,Gheorghe Bane” Macin
RIANA- MARIA DABIJA Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Bane” Macin
ALEXIA-MIHAELA DICIU Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Bane” Macin
EDUARD-STEFAN IUTELE Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Bane” Macin
GABRIEL-CRISTIAN LUNGU Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Bane” Macin
CLAUDIA-DANIELA MACINEANU | Scoala Gimnaziali ,,Gheorghe Bane” Micin
CRINA-MARIA VASILE Scoala Gimnazialad ,,Gheorghe Bane” Macin

Jurnal de activitate
Ziua 1 - 24 aprilie 2023

Prima zi a Mobilitatii a debutat cu intalnirea echipei de la scoala gazda (Sashegyi Arany Janos Altalanos Iskola és Gimnazium — Budapesta),
si grupul de elevi de la o scoala din Letonia. Apoi am vizitat scoala impreuni si ni s-a adus la cunostinta programul activititilor. In aceeasi zi ni s-
a alaturat Chris Belluzi, un professor nativ de limba engleza, asociat la scoala gazda.
Elevii au avut posibilitatea sa experimenteze comunicarea in limba engleza si sa dezbatd subiecte pe managementul emotiilor din toate domeniile
cu precddere pe conservarea si pastrarea patrimoniului cultural UNESCO.



Cateva activitati de warming-up, au facilitat dialogurile dintre elevii din cele trei tari si profesorul coordinator de activitate. Ceea ce a facut ca

Dupa pranz, elevii insotiti de profesori si reprezentati ai scolii gazda au facut primul tur
cultural al Budapestei. Ne-am orit la bazilica neo-clasici Sfantul Stefan cea mai mare
biserica din oras, numita dupa primul rege al Ungariei a carui mand dreaptd este pastrata intr-
o cutie de sticla din interiorul bisericii. Bazilica are o inaltime de 96 de metri, adicd aceeasi
indltime ca si Parlamentul. Ceea ce este interesant este faptul ca reglementarile de constructie
din Budapesta nu permit niciunei cladiri sa fie mai inalta de 96 de metri.(din relatarile ghidului)

Apoi ne-am plimbat pe Podul Libertatii, ce leaga Buda de Pesta. Podul are 334 de metri
lungime, ceea ce 1l face cel mai scurt pod din oras. A fost construit pentru Millennium World
Exhibition in 1896 si inaugurat de Francisc Iosif I, Imparatul Austriei si Regele Ungariei, in
timpul sarbatorilor care au avut loc pentru jubileul de 1000 de ani al Ungariei.




Ziua 2 — 25 aprilie 2023

Am prezentat fiecare tard materialele pregétite si elevii au participat la un workshop despre Patrimoniul Cultural Unesco si cum pot utiliza
tehnologiile actuale in crearea unor aplicatii pentru informarea vizitatorilor. Elevii au discutat despre importanta conservarii patrimoniului cultural
pentru generatiile viitoare. Workshop-ul a fost conceput pentru a-i incuraja pe elevi sa gandeasca critic asupra valorii patrimoniului cultural si sa
vina cu idei pentru protejarea si promovarea acestuia. In timpul activitatii despre importanta conservarii patrimoniului cultural, elevii au participat
la discutii de grup pentru a-si impartasi gandurile, ideile si experientele. Elevilor le este stimulata gandirea creatoare printr-un asalt de idei, concepte,
si se asteapta ca ei s cerceteaze si sd propuna solutii, idei pentru rezolvarea problemelor despre cum sa pastreze cel mai bine patrimoniul cultural
pentru generatiile viitoare.

Elevilor le se prezinta tehnologiile VR si AR si sunt implicati in discutii despre aplicatiile acestora In contextele patrimoniului cultural.
Elevilor le este stimulata gandirea creatoare printr-un asalt de idei, concepte, si se asteaptd ca ei sd cerceteaze si sa propund solutii, idei pentru
rezolvarea problemelor privind utilizarea tehnologiilor VR si AR pentru a Tmbunatiti experienta vizitatorilor la siturile patrimoniului cultural.
Discutiile si sarcinile de grup le oferd provocarile si oportunitatile utilizarii tehnologiilor VR si AR pentru a imbunatati experienta vizitatorilor la
siturile patrimoniului cultural.



Participantii vor dobandi o intelegere de baza a tehnologiilor VR si AR, a modului in care functioneaza si a potentialelor lor aplicatii in contextele
patrimoniului cultural. Prin procesul de brainstorming si cercetare, studentii vor fi incurajati sa gandeasca creativ despre modul in care tehnologiile
VR si AR ar putea fi utilizate pentru a Tmbundtati experienta vizitatorilor la siturile patrimoniului cultural. De asemenea, vor fi provocati sd ia In
considerare potentialele beneficii si dezavantaje ale utilizarii acestor tehnologii. Lucrand in grupuri mici, vor dezvolta propuneri de proiecte care
vor permite participantilor sa exerseze abilitdti de comunicare, colaborare si rezolvare a g :

problemelor. Studentii vor trebui sa lucreze Impreuna eficient pentru a veni cu idei, a lua decizii
si a-si finaliza propunerile de proiecte.

Dupa amiaza am vizitat ne-am plimbat pe pe Andrassy Avenue pana la Casa Operei, construita
in secolul al XIX-lea si la intoarcerea catre hotel am vazut si vestita Casa Terorii (o expozitie
legatd de regimurile fasciste si comuniste din Ungaria secolului XX). Am admirat superbele
fatade ale cladirilor baroce si ne-am bucurat de frumusetea locurilor si mirosul de Kiirtéskaldacs.




Ziua 3 — 26 aprilie 2023

A treia zi de Mobilitate a fost in exclusivitate o excursie culturald prin Budapesta si Imbundatdtirea experientei vizitatorilor cu ajutorul
tehnologiei. Am vizitat Universitatea din Budapesta, Centrul vechi al Budapestei si Castelul Buda. Castelul Buda, numit anterior si Palatul
Regal si Castelul Regal, este complexul istoric de castele si palate al regilor maghiari din Budapesta. De aici am putut admira Palatul
Parlamentului de pe celalalt mal al Dunarii.




Elevii au avut ca sarcind identificarea obiectivelor turistice din Budapesta si realizarea unui filmulet sau prezentare PPT despre acestea si
integrat folosirea tehnologiilor in imbundtatirea experientei vizitatorilor.

Ziua 4 — 27 aprilie 2023

Pe baza informatiilor culese in excursia culturald, elevii si-au prezentat opiniile, ideile si creativitatea In ceea ce priveste pastrarea
Patrimoniului cultural si conservarea acestuia pentru generatiile viitoare. Tema acestei activitati a fost Crearea unui sit de patrimoniu cultural
imbunatatit din punct de vedere tehnologic in Castelul Buda. A fost o activitate de ucru in grup: Elevii au lucrat in grupuri mixte pentru a-si dezvolta
ideile si a crea un plan pentru situl lor de patrimoniu cultural imbunatatit din punct de vedere tehnologic. Elevii au cautat informatii privind
tehnologiile existente care ar putea fi utilizate in planul lor, precum si informatii istorice si culturale relevante.
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Elevii au manifestat intelegere cu privire la potentialele beneficii ale incorporarii tehnologiei in siturile de patrimoniu cultural, precum si a
provocarilor si limitelor aferente acestui proces. Elevii si-au dezvoltat gandirea criticd si abilitatile de rezolvare a problemelor in timp ce au lucrat
la crearea unui plan pentru un sit de patrimoniu cultural imbunatatit din punct de vedere tehnologic, si au exersat abilitatile de cercetare 1n timp ce
au folosit tehnologiile existente care ar putea fi utilizate in planul lor.

Elevii si-au imbunatatit abilitatile de comunicare si colaborare in timp ce au lucrat in grupuri mixte pentru a-si dezvolta planul si a-1 prezenta clasei.
Elevii au putut reflecta asupra procesului de elaborare a planului lor si au luat in considerare lectiile pe care le-au invatat despre oportunitatile si
provocdrile incorpordrii tehnologiei in siturile de patrimoniu cultural.



Fiecare grup si-a prezentat planul in fata clasei, incluzand o explicatie detaliata a tehnologiei pe care intentioneaza sa o utilizeze si a modului in
care aceasta va imbunatati experienta vizitatorilor. Metodele de invatare utilizate in timpul prezentarilor finale ale proiectului au implicat abilitati
de comunicare si colaborare, gandire criticd si autoreflectie. Aceste metode i ajutd pe elevi sa isi dezvolte capacitatea de a prezenta informatiile
clar si eficient, de a oferi feedback si de a intelege importanta indeplinirii unor standarde si criterii specifice.

Ziua 5 — 28 aprilie 2023

Ultima zi a Mobilitatii s-a desfasurat intr-o atmosfera plind de emotie si trdiri din cele mai frumoase. In prima parte a programului s-au

desfasurat activitdti practice printr-un joc numit "Escape room”. Elevii aveau de cdutat diferite indicii cu ajutorul tehnologiilor pentru a evada din
camera in care erau incuiati.

{

Apoi, aurmat o scurta activitate artistica, elevii au cantat si au schimbat impresii finale. Au concluzionat ca pot aprecia valoarea patrimoniului
cultural si importanta conservarii acestuia pentru generatiile viitoare, ca si-au dezvoltat abilitati tehnice legate de utilizarea tehnologiei in
imbunatatirea experientei vizitatorilor la siturile de patrimoniu cultural, si nu in ultimul rand, ca manifesta un sentiment de responsabilitate fata de
conservarea siturilor de patrimoniu cultural.

Ziua s-a Incheiat cu acordarea Certificatelor de participare si poze de final.
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Aceasta experienta ne-a demonstrat inca o data ca putem sa facem lucruri frumoase chiar folosind tehnologia in beneficiul nostru si ca putem
crea emotii pozitive cu cei din jur In orice situatie. Asta mi-a amintit de un slogan care era scris pe unul din peretii scolii Sashegyi Arany Janos
Altalénos Iskola és Gimndzium : “When life gives you lemons, make lemonade” - este un proverb care incurajeazi o atitudine pozitiva si optimista
in fata provocdrilor sau adversitatii. Aceasta zicald este adesea folositd metaforic pentru a transmite ideea cd ar trebui sa Incercam sa scoatem ce e

mai bun dintr-o situatie dificila.

Coordonator de proiect si Insotitor de grup
Prof. Gheorghe Liliana



